Перевод правил игры Shogun
В коробке:

Игровое Поле имеет две различные стороны, одно с символом солнца и второе с символом  луны. На каждой стороне пять регионов Японии в различных конфигурациях. На обеих

сторонах поля, каждый регион состоит из девяти провинций.

53 Карты Провинций.  В зависимости от того, с одной стороны или с двух сторон поля используется карта провинции для каждой провинции есть соответственно одна или две карты. Символы солнца и луны указывают сторону(ы) поля на которой используется карта провинции.
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25 карт расходов  – по 5 карт для каждого игрока. (от 0 до 4 единиц)
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5 Специальных Карт – каждая карта предоставляет специальную привилегию своему владельцу.
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10 Карт Действий – используются для определения очерёдности осуществлений действий.
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12 Карт Событий – верхняя половина карты показывает нестандартный поворот событий в это время года, нижняя половина карты показывает потери риса при наступлении зимы.
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5 Карт Персонажей – используются для определения очерёдности хода игроков.
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5 Индивидуальных Карт Персонажей – с 2 различными сторонами. Одна сторона отображает характеристики провинций и количество воинов в каждом отряде игрока (используется в начале игры).

Игроки используют обратную сторону в течение остальной части игры, планируя свои действия.
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310 Разноцветных Кубиков – армии игроков ( по 62 каждого цвета ).

20 Зеленых Кубов – нейтральные армии фермеров.
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55 Маркеров Расходов – играют роль валюты. 

[image: image18.emf]                                          35 белых номиналом 1           и        20 оранжевых номиналом 5.

5 Маркеров ПО – используется для определения победных очей каждого игрока.

5 Маркеров Запаса Риса(в последствии ЗР)– используется для определения запаса риса каждого игрока.
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80 Плиток Строений – 28 замков, 26 храмов, и 26 театров. Игроки строят здания в своих провинциях для получения победных  очей.

42 Маркера Восстаний – используются, чтобы указать уровень волнения среди фермеров в провинции.
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1 Башня Сражений ( 3-части ) – используется, чтобы проводить сражения.

1 Поднос Хранения – для сортировки плиток строений, маркеров восстаний, маркеров расходов.

1 Дополнение – краткий обзор, объяснения карт событий.

1 Правила Игры.

Цель Игры:

Как военначальники 16-го столетия в Японии, игроки пытаются захватывать новые провинции защищать свои провинции от соперников и недовольных фермеров. Кроме этого, нужно возводить замки, храмы, театры. Самый успешный Игрок в конце игры - СЁГУН.

Подготовка к Игре:

Провинции в Игре.

Игроки выбирают, на какой стороне поля играть — солнечной или лунной и соответственно раскладывают игровое поле. Ненужные карты провинций откладываются в коробку. При игре втроём  8 карт провинций не участвуют в игре и тоже возвращаются в коробку. Эти 8 провинций отмечены на игровом поле специальными символами и светлыми линиями границ. В течение игры, никакие армии не могут быть направлены в эти провинции.
При игре втроём не исползуются провинции на солнечной и лунной стороне поля соответственно:
Компоненты для каждого игрока:

Каждый игрок выбирает цвет и берет соответствующие компоненты: 

индивидуальную карту персонажа
карту персонажа
62 кубика армии
набор карт расходов
маркеры расходов по:

· 18 для троих игроков

· 15 для четверых игроков

· 12 для пятерых игроков
Армии и маркеры расходов должны отстаиваться видимыми для других игроков в течении игры.

Если игроков меньше пяти оставшиеся компоненты возвращаются в коробку.

Размещение Войск

На лицевой стороне индивидуальной карты персонажа рядом с персонажем нарисованы девять провинций с цифрами. Каждый игрок размещает указанное количество армий в соответствующие провинции ( в зависимости от количества игроков используется от 7 до 9 провинций ).


Карты провинций тасуются и размещаются рубашкой вверх возле игрового поля. 

Каждый по очереди (первым начинает самый старший игрок) выбирает себе одну провинцию таким образом:

переворачиваются две верхние карты провинций; игрок может выбрать любую из них, размещая в эту провинцию на игровом поле  любую группу войск по своему выбору. Карту выбранной провинции игрок забирает в руку.

Если игроку не понравилась не одна из предложенных провинций , он может взять верхнюю провинцию из колоды карт провинций вслепую.

Если игрок выбрал карту провинции из двух открытых карт, переворачивается верхняя карта из колоды , чтобы следующий игрок выбирал опять из двух карт.

Так продолжается пока все игроки не распределят все свои группы войск по игровом полю.

Остающиеся карты провинций (которые не принадлежат ни одному игроку) размещаются в пределах досягаемости возле игрового поля. Эти провинции можно завоевывать в течение игры.

Маркеры ПО и ЗР помещаются на «0» на соответствующих треках.

Башня Битвы

В начале игры по 7 армий каждого игрока (из запаса армий) и 10 армий фермеров погружаются в Башню Битв. Армии игроков, которые выпали в поднос башни, возвращаются игрокам, армии фермеров возвращаются в резерв армий фермеров.

Маркеры Расходов, после получения каждым игроком нужного количества, размещаются рядом с игровым полем.

Карты Событий

Карты Событий перетасовываются и размещаются рядом с игровым полем. 4 верхние карты вскрываются. Первые три указывает какие события будут действовать для всех игроков в течении весны, лета и осени. Последняя карта указывает, сколько риса помёрзнет зимой у каждого игрока.

Специальные Карты и Карты Действий размещаются в пределах досягаемости.

Игра

Игра протекает в течении 2 лет, каждый из которых делится на 4 сезона.

Весна, Лето, Осень, Зима.

Каждый из этих первых 3 сезонов проходит одинаково:

1. Выкладывание Карт Действий

2. Выкладывание Специальных Карт

3. Планирование Действий,  Аукцион Специальных Карт 

4. Определение События

5. Определение Очередности Хода и Индивидуальной Привилегии

6. Осуществление Действий

Карты Действий перетасовываются и выкладываются под игровым полем. Первые 5 карт вскрываются остальные 5 остаются закрытыми до определённого момента игры. Эти карты определяют очерёдность действий для каждого сезона. Каждый сезон карты действий выкладываются заново.

Специальные Карты перетасовываются и размещаются лицом вверх на игровом поле. Каждая специальная карта имеет 2 функции: определение очерёдности хода и индивидуальной привилегии, предоставляемых владельцу этой карты.

Позже, игроки будут торговаться за право владеть, какой либо специальной картой.

· +1 Маркер расходов — при сборе налогов игрок получает на один маркер больше.

· +1 Рис — при сборе урожая, игрок собирает на одну единицу риса больше.

· 6 Армий — при пополнении войск на 5 армий, игрок пополняет своё войско на 6 армий.

· +1 Армия при Нападении — при нападениях «А», «В» игрок пополняет своё войско одной армией.

· +1 Армия при Отражении — при отражении нападения игрок пополняет свое войско одной армией.

Игроки одновременно планируют свои действия и предлагают свою цену за право выбора специальной карты, выкладывая карты провинций и карты маркеров расходов на индивидуальных картах персонажей рубашкой вверх. Каждое действие можно совершить только в одной провинции.

Действия: 

· Возведение Крепости — игрок платит 3 маркера расходов и возводит крепость в выбранной провинции.
· Возведение Храма — игрок платит 2 маркера расходов и возводит храм в выбранной провинции.

· Возведение Театра — игрок платит 1 маркер расходов и возводит театр в выбранной провинции. Отметьте, что количество возведений в разных провинциях ограничено самими провинциями (1-3), кроме этого  в каждой провинции может быть возведено только одно построение каждого типа.

· Сбор Урожая — игрок передвигает свой маркер ЗР по соответствующему треку на такое количество делений, какое указано на карте провинции.

· Сбор Налогов — игрок получает такое количество маркеров расходов, какое указано на карте провинции. При сборе урожая или налогов в провинции может вспыхнуть восстание фермеров. Если восстание не произошло или успешно подавлено на провинцию помещается маркер недовольства.

· Пополнение Войска 5 Армиями — игрок платит три маркера расходов и помещает пять своих армий в выбранную провинцию.

· Пополнение Войска 3 Армиями — игрок платит два маркера расходов и помещает три своих армии в выбранную провинцию.

· Пополнение / Перемещение Войска — игрок платит один маркер расходов и помещает одну свою армию в выбранную провинцию. Игрок может переместить свои армии в соседнюю СВОЮ провинцию. Переместить можно любое количество армий, но минимум одно армия должна остаться в исходной провинции. Провинции, объединённые морским путём, считаются соседними.

· Сражение / Перемещение «А» - игрок перемещает любое количество своих армий (минимум одно армия должна остаться в исходной провинции) в соседнюю провинцию. Если провинция не принадлежит игроку (нейтральна или принадлежит другому игроку), происходит сражение.

· Сражение / Перемещение «В» происходит аналогично. Если игрок не желает, предпринимать какие либо действия, он может выложить карты маркеров расходов вместо карт провинций (рубашки одинаковые). В дальнейшем эти карты будут проигнорированы.

· Аукцион Специальных Карт — каждый игрок выкладывает карту маркеров расходов или карту провинции,  чтобы предложить свою цену за право первым выбирать очерёдность хода и личную привилегию в этом сезоне.

В конечном итоге все 11 полей на индивидуальной карте персонажа должны быть заполнены картами провинций и/или картами маркеров расходов рубашкой вверх. На каждое поле размещается только одна карта.

Определение События для данного сезона — карты событий перетасовываются (4, 3 или 2 карты в зависимости от количества уже сыгранных карт). Одна карта выкладывается на соответственное место на игровом поле. Эта карта отображает нестандартное событие для всех игроков в этом сезоне. Остальные карты события размещаются рядом с игровым полем открытыми. 
Определение Очередности Хода и индивидуальной Привилегии — игроки вскрывают свои карты в соответствующем поле на индивидуальный картах персонажей и платят указанное количество маркеров расходов в «банк». Если игрок предлагает карту провинции в качестве цены он не платит ничего.  Игрок, заплативший высшую цену, первым выбирает очерёдность хода и индивидуальную привилегию, заменяя специальную карту картой персонажа. Позиции карт персонажей указывают очерёдность хода игроков в данном сезоне. Игрок, предложивший в качестве цены карту провинции, выбирает привилегию раньше игрока, предложившего ноль маркеров расходов. И только после этого привилегию выбирают игроки, не предложившие ничего (это может произойти в том случае, если у игрока не хватило карт заполнить все поля индивидуальной карты персонажа). Если два или больше игрока предложили одинаковую цену, их карты персонажей тасуются и вытягиваются наугад.

Осуществление Действий — действия осуществляются в том порядке, в котором выложены карты действий под игровым полем. Каждое действие выполняют все игроки в порядке очерёдности. Если игрок не может оплатить действие в данный момент, он не выполняет это действие в этом сезоне. После выполнения действия всеми, начинается выполнение следующего действия и так далее. Каждая закрытая карта действия вскрывается после выполнения всеми предыдущего действия.

После выполнения всех действий каждый игрок сбрасывает специальную карту и возвращает свою карту персонажа «в руку». 
Начинается новый сезон...

Зима:

Зимой игроки должны снабдить свои провинции рисом. 

Перед снабжением провинций рисом каждый игрок несёт потери запаса риса. Оставшаяся, четвёртая карта события показывает, сколько единиц риса теряет каждый игрок. Маркеры ЗР перемещаются вниз по треку снабжения. После этого каждый игрок должен иметь по одной единице риса для каждой из своих провинций. Если риса не хватает на все провинции, вспыхивают восстания. После подавления восстаний происходит подсчёт победных очей (ПО).

Каждый игрок получает:

· 1ПО за каждую провинцию игрока
· 1ПО за каждое здание в провинциях игрока
· 3ПО за каждый регион, в котором у игрока больше всего крепостей.
· 2ПО за каждый регион, в котором у игрока больше всего храмов.
· 1ПО за каждый регион, в котором у игрока больше всего театров.

Если у игроков одинаковое количество строений одного типа в одном регионе, они получают полное количество ПО-1ПО.
Игроки перемещают свои маркеры ПО по треку.

После первых 4 сезонов, выкладываются новые 4 карты событий, все маркеры ЗР устанавливаются на отметку «0» на треке ЗР, все маркеры недовольства удаляются с игрового поля. Ещё 4 сезона проходят аналогично первым 4 сезонам. После чего, определяется победитель игры - игрок набравший большее количество ПО.

Результат Сражений.

Общие Правила для Башни Битв. 

Все сражения происходят с помощью Башни Битв. Игрок берет все участвующие армии (цветные кубики нападающего и защитника) и армии оставшиеся в подносе башни от предыдущего сражения и бросает их в башню. В процессе, некоторые из этих армий останутся в башне, остальные выпадут в поднос. В течении игры башня на опустошается специально. Армии, которые не участвовали в сражении остаются в подносе и бросаются в башню во время следующего сражения.

Когда происходят Сражения? 

Сражения происходят в следующих случаях:

· Игрок нападает на  Игрока – игрок перемещает свои армии в провинцию другого игрока (т.е., провинция уже содержит армии другого игрока).

· Игрок захватывает Нейтральную Провинцию – игрок перемещает свои армии в провинцию, которая не содержит никаких армий (такая провинция не принадлежит никому и является нейтральной провинцией)

· Фермеры поднимают восстание.

Восстания в провинциях игроков могут произойти в двух случаях:
· Игрок собирает налоги/рис в провинции, в которой уже находится минимум один маркер недовольства.

· Игрок не в состоянии обеспечить все свои провинции рисом зимой.

Участники Сражения

Игрок, нападая на игрока или на нейтральную провинцию, всегда сражается со всеми армиями этой провинции. Защищающийся игрок использует все свои армии в сражении; если провинция нейтральна, в сражение вступает 1 армия фермеров.

Кроме этого,  все армии, оставшиеся в подносе башни после предыдущего сражения, также бросаются в башню.

При сражении с фермерами (восстание), игрок становится защитником и сражается всеми своими армиями в этой провинции. В сражение вступает количество армий фермеров равных количеству маркеров недовольства в этой провинции плюс одна армия из общего запаса армий фермеров.

Восстания Зимой

Если восстания вспахивают зимой, в сражения вступают дополнительные армии фермеров количеством, указанным на игровом поле.

Опять же, как и в других сражениях, все армии, оставшиеся в подносе после предыдущего сражения бросаются в башню.

Последствия Сражений

 Чтобы определить результат сражения, игроки подсчитывают число армий нападающего и защитника, выпавшие в поднос башни. Сторона с большим количеством выпавших в поднос башни армий выигрывает сражение. Армии, не участвующие в сражении, игнорируются и остаются в подносе.

Перевод подготовил Олег, клуб настольных игр «Игрок».
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