Перевод карт Интриг
Оранжевый- Воин, Чёрный – Вор, Белый – Клерик, Фиолетовый – Маг.

 2 Ambush (засада) 

Каждый оппонент возвращает в банк один Кубик Воина. За каждого оппонента, не вернувшего кубик возьмите 1 Кубик Воина и поместите в  свою Таверну

2 Arcane Mishap (Магическая неудача)

Каждый оппонент возвращает в банк один Кубик Мага. За каждого оппонента, не вернувшего кубик возьмите 1 Карту Интриги

	
2 Assassination (Предательское убийство)

Каждый оппонент возвращает в банк один Кубик Вора. За каждого оппонента, не вернувшего кубик возьмите 2 монеты

2 Bribe Agent (Подкуп Агента)

Заплати 2 монеты. Выбери зону, содержащую агента оппонента. Вы используете эту зону, так, как будто вы поместили туда своего агента

2 Free Drinks! (Бесплатная выпивка!) Переместите кубик по вашему выбору из таверны оппонента в Вашу таверну.

2 Lack of Faith  (Отсутствие веры)

Каждый оппонент возвращает в банк один Кубик Клерика. За каждого оппонента, не вернувшего кубик, получите 2 победных очка

1 Accelerate plans (Ускорение планов)

Выберите одного из ваших агентов размещённых в Гавани (Harbor). Верните его в запас  и немедленно разместите двух своих Агентов

3 Bidding War (борьба ставок)

Возьмите из колоды карты квестов по числу игроков. Выберите одну из них. Далее по часовой стрелке другие игроки выбирают  карту квестов из оставшихся.

2 Call for Adventure (Зов приключений)
Возьмите два любых Кубика из банка и поместите в свою таверну. Каждый оппонент берёт один любой кубик и помещает в свою таверну.

2 Call in Favor (Полезный зов)
Возьмите из банка одно из перечисленных: 4 монеты, 2 кубика Воинов, 2 кубика Воров, 1 кубик Мага или 1  кубик Клерика

1 Chance of Plans (Возможные планы)

Сбросьте карту невыполненного квеста. Получите 6 победных очков. Каждый оппонент может сбросить карту квеста и получить 3 победных очка (вы можете сбрасывать обязательные (mandatory) квесты)

2 Conscription (Военный призыв)

Возьмите два кубика Воинов и поместите их в таверну. Выберите 1 оппонента. Этот оппонент помещает 1 кубик воина в таверну

2  Crime Wave (Волна преступлений)

Возьмите два кубика Воров и поместите их в таверну. Выберите 1 оппонента. Этот оппонент помещает 1 кубик вора в таверну.

2 Good Faith (Правильная вера)

Возьмите два кубика Клериков и поместите их в таверну. Выберите 1 оппонента. Этот оппонент помещает 1 кубик клерика в таверну

2 Graduation Day (выпускной день)

Возьмите два кубика Магов и поместите их в таверну. Выберите 1 оппонента. Этот оппонент помещает 1 кубик мага в таверну

1 Real Estate Deal (Сделка с недвижимостью) 

Сбросьте здание под вашим контролем, без агента. Затем положите в игру под вашим контролем  1 Здание в Зале Строителей (Builder’s  Hall)  без уплаты стоимости

2 Recall agent (Отзыв агента)

Верните одного распределённого вами агента в запас

1 Recruit Spies (Призыв шпионов)

Получите два кубика Воров из банка и поместите их в вашу Таверну. Каждый оппонент может дать вам один кубик Вора, чтобы получить себе 3 победных очка

1 Request Assistance (Запрос о помощи)
Получите два кубика Воинов из банка и поместите их в вашу Таверну. Каждый оппонент может дать вам один кубик Воина, чтобы получить себе 3 победных очка

1 Research agreement (Исследовательское соглашение)

Получите 1 кубик Мага из банка и поместите его  в вашу Таверну. Каждый оппонент может дать вам один кубик Мага, чтобы получить себе 5  победных очков

2  Sample wares (образец изделия)

Назначьте одного из ваших агентов из запаса на здание в Зале Строителей (Builder’s Hall)/ Вы немедленно используете эффект здания, как будто вы его контролируете/ FAQ: Если здание строится, то агент перемещается со зданием.

2 Special Assignment (Особое назначение)

Выберите тип Квеста (Arcana, Commerce, Piety, Skullduggery or Warfare). Предъявляйте карты с верха колоды Квестов, пока не предъявите выбранный. Заберите его себе, а остальные карты сбросьте.

2  Spread the Wealth  (Разделение богатства)

Возьмите 4 монеты. Выберите 1 оппонента. Этот оппонент получает 2 монеты

1 Summon the Faithful (Призыв правоверных)

Получите 1 кубик Клерика из банка а и поместите его  в вашу Таверну. Каждый оппонент может дать вам один кубик Клерика, чтобы получить себе 5  победных очков

2 Тax Collection (Сбор налогов)

Получите 4 монеты. Каждый оппонент может один раз  дать вам 4 монеты, чтобы получить себе 4  победных очка



Карты квестов (частичный перевод)
Сортировка по коллекционным номерам
6/60 Reseach Chronomancy
Награда: 4 ПО, Маг и вернуть 1 распределённого агента в запас. FAQ: Если вы выполняете квест после распределения Агентов из Harbor, вы немедленно распределяется возвращённого агента. Вы не можете распределить его в Harbor.  

12/60 Loot the Crypt of Chauntea
Награда: 7 ПО, Карта Интриги и взять Карту Квеста из Колоды

13/60 Lure Artisans of Mirabar
Награда: 4 ПО и положить под свой контроль одно здание из Зала Строителей в игру без уплаты цены

14/60 Placate the Walking Statue
Награда: 10 ПО и взять 1 Здание из Колоды и положить под свой контроль одно здание из Зала Строителей в игру без уплаты цены

16/60 Send Aid to the Harpers
Награда: 15 ПО и выбрать оппонента, чтобы дать ему 4 монеты

19/60 Convert a Noble to Lathander
Награда: 8 ПО и получить карту Квеста из Гостиницы (Cliffwatch Inn)

21|60 Discover hidden temple of Lolth
Награда: 10 ПО и получить карту Квеста из Гостиницы (Cliffwatch Inn)

23|60 From an Alliance with the Rashemi
Награда: 10 ПО и получить карту Квеста из Гостиницы (Cliffwatch Inn)

29|60 Establish Harpers safe house
Награда: 8ПО, плюс 2 ПО за каждое здание под вашим контролем

32/60 Prison Break
Награда: 14ПО, два Кубика Воинов и немедленно сыграть Карту Интриги без траты действия

46/60 Explore Ahghairon’s Tower
Награда: 6 ПО. Когда вы совершаете действие, производящее Кубик Мага, так же возьмите карту

47/60 Recover the Magister’s Orb
Награда: 6ПО. Раз в ход вы можете назначить Агента в зону, содержащую Агента оппонента

48/60 Study the Illusk Arch
Награда: 8 ПО. Когда вы завершаете Arcane Квест, вы получаете дополнительно 2 ПО

49/60 Bribe the Shipwrichts
Награда: 10 ПО.  Когда вы совершаете действие, производящее монеты, так же возьмите кубик Вора из банка и поместите в свою Таверну

50/60 Establish New merchant Guild
Награда: 8 ПО. Когда вы завершаете Commerce  Квест, вы получаете дополнительно 2 ПО

51|60 Infiltrate Builder’s hall
Награда: 6ПО. Когда вы покупаете Здание, вы получаете 4 ПО

52/60 Defend the Tower of Luck
Награда: 0ПО. Один раз в начале каждого раунда возьмите любой кубик из банка и поместите в свою таверну

53/60 Produce a Miracle for the Masses
Награда: 5ПО. Один раз в ход, когда вы совершаете действие производящее Кубик Клерика, вы так же можете заменить любой Кубик в вашей таверне на Кубик Клерика

54/60 Protect the House of Wonder
Награда: 8 ПО. Когда вы завершаете Piety Квест, вы получаете дополнительно 2 ПО
55|60 Fence Goods for Duke of Darkness
Награда: 6 ПО.  Когда вы совершаете действие, производящее Кубик Вора, так же возьмите 2 монеты

56/60 Install a spy in Castle Waterdeep
Награда: 8 ПО. Когда вы завершаете Skullduggery  Квест, получите дополнительно 2 ПО

57/60 Place a sleeper Agent in Scullport
Награда: 0ПО. Когда вы играете Карту Интриги, вы получаете 2 ПО

58/60 Bolster Griffon Cavalry
Награда 6 ПО. .  Когда вы совершаете действие, производящее Кубик Воина, получите ещё 1 кубик Воина

59/60 Quell Mercenary Uprising
Награда: 8 ПО. Когда вы завершаете Warfare Квест, вы получаете дополнительно 2 ПО

60|60 Recruit Lieutenant
Награда: 0 ПО.  Добавьте фишку Лейтенанта в ваш запас агентов до конца игры.

Карты Зданий(частичный перевод)
2 здания типа Smuggler’s Dock и House of Wonder требуют сначала потратить (Spend ) 2 монеты, а потом получить эффект, указанный после двоеточия
The three Pearls требуют сбросить два любых Кубика, чтобы получить 3 любых Кубика

6 зданий типа Caravan Court, когда строятся или в начале раунда требуют поместить на них некоторое количество ресурсов (например 2 Кубика Воинов).  Когда на Здание помещается Агент – то игрок забирает все ресурсы размещённые на этом здании сразу.

Heroes’ Garden
Возьмите квест, лежащий лицом вверх (из гостиницы). Вы можете выполнить этот квест немедленно. Если вы это сделали – получите 4 ПО. FAQ: Вы не можете выполнять этот квест, если имеете Mandatory Квест .

House of the moon
Получите Кубик Клерика и возьмите квест, лежащий лицом вверх (из гостиницы).

The Palace of Waterdeep
Получите фишку Посла. В начале следующего раунда, вы распределяете Посла раньше чем начнётся ход других игроков. FAQ: Вы не перераспределяете Посла, помещённого в Harbor. Если здание убирается из игры Посол так же убирается немедленно. 

The Stone House
Получите монету за каждое построенное здание

The Zoarstar
Выберите зону, содержащую Агента оппонента. Вы используете действие этой зоны, как будто поместили туда своего Агента. FAQ: Если вы назначаете Агента в Harbor вы перераспределяете его сразу после распределения соответствующего Агента оппонента.

