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Обзор настольной игры Цивилизация Сержа Лаже
Многие уже знакомы со знаменитой компьютерной игрой Цивилизация Сида Мейера. Некоторые уже играли в настольную Цивилизацию Сида Мейера. Цивилизация Сержа Лаже — очень отличается от этих двух игр, хотя, в общем то имеет общие черты. Во всех этих играх Вы управляете одной из цивилизаций (стран) и экономическим, военным и дипломатическим путём должны превзойти своих соперников. В отличие от Цивилизации Сида Мейера, в Цивилизации Сержа Лаже события происходят только в Древней эре и ограничены Средиземным морем. Отсюда кстати и название оригинальной версии Mare Nostrum (Наше Море), так римляне времен Римской империи называли Средиземное море. В Цивилизацию Сержа Лаже может играть от трёх до пяти человек за одну из древних империй (Рим, Греция, Вавилон, Египет, Карфаген). У каждой из этих стран есть свой герой (Юлий Цезарь, Перикл, Ганнибал, Хаммурапи), который даёт определённые преимущества и бонусы. Например, Ганнибал делает свои легионы сильнее, а Юлию Цезарю строительство крепостей обходится дешевле. Кроме того, ещё есть общие герои и Чудеса Света, которые тоже обладают похожими свойствами. Побеждает в игре тот, кто первым построит Чудо Света Пирамиды, или тот, кто раньше других соберет четыре карты Героев и Чудес света.

Серж Лаже разрабатывал свою игру 20 лет. Игра является обладательницей золотой медали Международного конкурса разработчиков игр. Серж Лаже хотел создать Цивилизацию, в которую было бы легко играть — с простыми правилами и что бы игра могла быть сыграна в течение двух трёх часов. И, в общем то, ему это удалось. Правила занимают две страницы, в игру можно сыграть в течение двух - шести часов. Несмотря на особенности каждой из цивилизаций (у каждой страны своя территория, ресурсы и герой), игра получилась очень сбалансированной и продуманной. 
По сравнению с Цивилизацией Сида Мейера, игра значительно упрощена. В игре нет развития технологий, действие проходит только в Древней эре, строительство любого отряда, сооружения или Чуда Света доступно в одинаковой мере каждому из игроков. Для того, что бы построить город, уже не нужно вести поселенца, что бы разведать территорию и построить город. На карте Средиземноморья обозначены места, где можно построить город, а где караван, для получения дохода. Так как местность в игре стандартная, то на ней соответственно и нет событий, которые есть в Цивилизации Сида Мейера (бесплатная технология, местное племя, сокровище, чума). Доступно всего два вида построек: храмы, для увеличения дохода с городов и рынки, для увеличения дохода с караванов. Причём население города нельзя увеличить, а количество городов, караванов, храмов и рынков, которое может быть построено на карте, ограничено. Для проведения боевых действий можно построить всего 3 вида отрядов: легионы, крепости (гарнизоны крепостей) и триремы. Сами сражения значительно упрощены тем, что кубики кидаются сразу за все отряды в регионе, а затем подсчитываются потери (каждому следует убрать с поля по одному отряду за каждые пять очков, набранные противником). 

Хоть в целом Цивилизация Сержа Лаже проще, в ней всё же есть и то, чего нет  в настольной Цивилизации Сида Мейера. Купить что-то в игре можно не только за золотые монеты, 
получаемые с городов и храмов, а ещё и за 3, 6, 9 и 12 разных товаров, получаемых с караванов и рынков. Причём, в конце хода все неиспользованные товары пропадают, а в казне можно оставить всего 2 монеты. Так как на территории каждой из стран присутствуют практически однотипные товары, то важный момент в игре приобретает обмен товарами (торговля), который происходит в начале каждого хода. В Цивилизации Сержа Лаже есть три титула: Великий Полководец, Великий Законодатель и Великий Мореплаватель. Титулы присуждаются тем, у кого больше всего военных отрядов (Великий Полководец), городов и храмов (Великий Законодатель), караванов и рынков (Великий Мореплаватель). Великий Полководец определяет очерёдность хода в фазу войны, Великий Законодатель в фазу строительства, а  Великий Мореплаватель в фазу торговли решает, сколько карт ресурсов каждый игрок должен выставить на обмен. Всё это даёт определённые преимущества обладателю титула. Отличием от Цивилизации Сида Мейера является то, что на свою сторону можно привлекать героев (покупать за 6 монет или разных товаров). Обладание каждым из героев, тоже даёт свои преимущества и приближает к победе в игре. Но, пожалуй, самое интересное отличие, это то, что для постройки чего-либо в провинции и получении с неё дохода, в ней предварительно нужно поставить свой знак влияния. При захвате чужой провинции — её можно ассимилировать (поменять знак влияния на свой), разорить одну из построек либо захватить для быстрого получения дохода (не меняя знака влияния). Интересно это тем, что зоны влияния нет в настольной Цивилизации Сида Мейера, не было в первой и второй версии компьютерной Civilization, но зона влияния появилась в более поздних третьей и четвёртой компьютерной Sid Meier's Civilization.   

В Цивилизации Сержа Лаже очень сильно развито взаимодействие между игроками. В самом начале взаимодействие сводится только к обмену товарами. Но потом, когда империи разрастаются так, что их интересы начинают пересекаться, приходится уже договариваться ещё и о разделе сфер влияния, заключать наступательные и оборонительные союзы или соглашения о ненападении. В конце игры все обычно объединяются против того, кто начинает выигрывать, что делает игру очень сбалансированной и непредсказуемой. Часто бывает так, что явный победитель терпит поражение от альянса других игроков, а тот, у кого положение было совсем безнадёжным, начинает выигрывать. 
Стоит добавить, что в целом качество игры довольно высокое. Всё, начиная с карты и заканчивая карточками товаров, героев, Чудес Света и построек — очень красиво исполнено в стиле античности. Фигурки военных отрядов выполнены с очень высокой детализацией из пластмассы. 
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